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PROBLEM

Programiraš aplikacijo za mobilne telefone, ki imajo kvadraten črno-bel zaslon. X-koordinate na zaslonu se začnejo na levi, Y-koordinate pa na vrhu zaslona, kot kažejo slike. Tvoja aplikacija bo potrebovala različne slike, ki pa niso vse enake velikosti. Slik se ne shranjuje v pomnilnik, ampak se jih ustvarja z uporabo grafične knjižnice telefona. Na začetku risanja so vsi piksli na zaslonu bele barve. Edina grafična operacija, ki jo knjižnica podpira, je XOR(L,R,T,B), ki spremeni barvo vseh pikslov v pravokotniku z zgornjim levim kotom na koordinatah (L,T) in spodnjim desnim kotom na koordinatah (R,B) (črne piksle spremeni v bele in obratno). Pri tem je L leva koordinata, T zgornja, R desna, B pa spodnja (pri nekaterih drugih grafičnih knjižnicah bi bil vrstni red teh štirih parametrov drugačen).
Oglejmo si na primer sliko 3. Če na beli sliki izvedemo XOR(2,4,2,6), dobimo sliko 1. Če na njej potem izvedemo XOR(3,6,4,7), dobimo sliko 2; in če na slednji izvedemo XOR(1,3,3,5), dobimo sliko 3.
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Slika 1                            Slika 2                            Slika 3
Tvoja naloga je, da za deset danih črno-belih slik poiščeš načine, kako jih ustvariti s čim manj klici operacije XOR. Slike, ki nas zanimajo, boš dobil v vhodnih datotekah, oddati pa moraš datoteke, ki vsebujejo parametre klicev operacije XOR, s katerimi se lahko takšne slike nariše (torej ne oddajaš programa za reševanje naloge!).
VHODNI PODATKI
V datotekah z imeni od xor1.in do xor10.in boš dobil 10 primerkov problema. Vsaka vhodna datoteka je organizirana takole: v prvi vrstici vhodne datoteke je eno celo število, N (velja 5 ( N ( 2000), ki pove, da ima slika N vrstic in N stolpcev. Sledi N vrstic, ki predstavljajo vsebino slike od vrha proti dnu. V vsaki od teh vrstic je N celih števil, ki brane od leve proti desni, ponazarjajo barve pikslov te vrstice. Vsako od teh celih števil je 0 (kar pomeni bel piksel) ali 1 (kar pomeni črn piksel).

IZHODNI PODATKI
Oddati moraš 10 izhodnih datotek, ki ustrezajo danim vhodnim datotekam. Pazi na to, da posamezna izhodna datoteka ne bo vsebovala več kot 40000 klicev operacije XOR.
V prvi vrstici vsake od teh datotek naj piše

#FILE xor I

pri čemer je celo število I zaporedna številka vhodne datoteke, na katero se nanaša ta izhodna datoteka. V drugi vrstici naj bo celo število K, ki pove, koliko klicev operacije XOR bo navedenih v tej datoteki. Slediti mora K vrstic, v vsaki od njih pa štiri cela števila: parametri L, R, T in B (v tem vrstnem redu) enega od klicev operacije XOR.

PRIMER VHODA IN IZHODA
Primer:  xor0.in



xor0.out


TOČKOVANJE
Če oddaš datoteko z napačno vsebino:

· klici operacije XOR, kot jih navaja tvoja izhodna datoteka, v resnici ne ustvarijo slike iz vhodne datoteke; ali

· število klicev operacije XOR v tvoji datoteki ni točno K; ali

· je v tvoji datoteki K > 40000; ali

· tvoja datoteka vsebuje kak klic, pri katerem je L > R ali T > B; ali

· tvoja datoteka vsebuje kak klic s kakšno koordinato, manjšo od 1 ali večjo od N,

dobiš za ta testni primer 0 točk. Drugače pa dobiš 1 + 9 ( [število klicev pri najboljšem odgovoru izmed vseh tekmovalcev] / [število klicev pri tvojem odgovoru] točk. To vrednost se pri posameznem testnem primeru zaokroži na eno decimalko, vsoto (po vseh testnih primerih) pa nato zaokrožijo na najbližje celo število.

Recimo za primer, da si oddal rešitev s 121 klici operacije XOR. Če ni noben tekmovalec oddal boljše rešitve, dobiš 10 točk. Če pa je na primer najboljša oddana rešitev porabila le 98 klicev operacije XOR, boš dobil 1 + 9 ( 98 / 121 (= 8,289...) točk, kar se zaokroži na 8,3 točke.
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